[bookmark: OLE_LINK2]2025“冰丝带”无人机飞行大赛
暨首届低空竞速联盟无人机冠军赛
竞赛规程

1、 主、承办单位
指导单位：北京市模型运动协会
主办单位：北京国家速滑馆经营有限责任公司
承办单位：北京艾美基体育发展有限公司
低空竞速联盟
2、 竞赛时间和地点
比赛时间：2025年5月11日 
比赛地点：国家速滑馆
3、 竞赛项目
（一）常规赛  
1. 无人机竞速赛（精英组、专业组 ）
2. 无人机足球3V3对抗赛（精英组、专业组） 
3. 无人机障碍竞速（专业组）  
（二）挑战赛  
1. 家庭组无人机接力任务赛  
2. 纸飞机舰载着陆赛  
3. 无人机足球射门挑战赛  
4、 参赛办法
（1） 本次比赛所有参赛人员以个人形式报名参赛。
（2） 报名需按参赛项目缴纳报名费。
（3） 专业组参赛运动员年龄为6-18岁，精英组&挑战组参赛运动员年龄不限。参赛运动员未满16周岁必须有监护人陪同。
（4） 所有参赛运动员需持有效身份证件报到参赛。
5、 竞赛规则
见附件1。
六、裁判委员会和技术申诉委员会
(一)主要裁判人员由承办单位按有关规定选派。
(二)技术申诉委员会成员由承办单位按有关规定指派。
七、名次与奖励
(一)个人赛录取前8名、团体赛录取前6名;获得名次者授予证书，前三名同时授予奖牌。
(二)参赛人数不足8人时，按参赛人数减1录取;不足3人(含3人或3队)的项目列为表演项目。
（三）奖励
1. 常规赛项目  
   各项目按参赛人数比例颁发获奖证书：  
   一等奖20%、二等奖30%、三等奖50%。  
   前三名奖金：  
   精英组：冠军3000元、亚军1000元、季军500元 
   专业组：冠军1000元、亚军600元、季军300元 
2. 挑战赛项目  
各项目滚动排名，最终取前8名颁发奖品及证书。
八、报名
（一）报名办法
报名开始时间：发布即可报名
报名截止时间：2025年5月6日 17:00
报名通道：国家速滑馆官方微信公众号
[bookmark: OLE_LINK1]报名后，加入赛事微信群“冰丝带无人机飞行大赛”了解参赛注意事项。
（二）参赛费用
精英组：300元/项目/人（可兼报2项）
专业组：200元/项目/人（可兼报2项）
挑战赛：50元/项目/次
*注意： 
1. 费用不含比赛器材，需自备；
2. 报名专业组不可兼报同类精英组；
3. 需自购保额不低于10万元的人身意外险（比赛当日有效），并上传至报名系统完成报名；
4. 无人机足球项目以个人为单位进行报名，现场进行组队登记。
（三）退款规则
1. 5月8日17时前可申请退赛，报名费用全额退回，过时不予退费；
2. [bookmark: _Hlk195868741]因器材不符合规则要求、出现不文明行为、危险行为被取消比赛资格不予退费。
九、竞赛日程
加入赛事微信群“冰丝带无人机飞行大赛”获取竞赛日程。
10、 未尽事宜，另行通知。
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[bookmark: _Toc196506176]第一章 总则
本赛事由冰丝带国家速滑馆主办，北京艾美基体育发展有限公司、冰丝带嘲风飞行无人机俱乐部、乾欣模型俱乐部、北京无名模型俱乐部、爱迪生青少年模型俱乐部联合承办，北京市模型运动协会指导，旨在打造无人机运动爱好者竞技型品牌赛事，推动无人机运动普及。所有参赛者、裁判及工作人员须严格遵守本规则，确保赛事公平、安全、有序。赛事最终解释权归赛事组委会所有。
[bookmark: _Toc196506177]第二章 参赛资格与要求
[bookmark: _Toc196506178]一、参赛条件
1. 年龄不限，航模爱好者及零基础人群均可报名。
2. 未成年人需监护人签署《参赛责任书》。
3. 所有参赛者须自行购买不低于10万元的人身意外险（覆盖比赛全程）。
[bookmark: _Toc196506179]二、器材要求
1. 所使用的无人机器材必须带有螺旋桨保护罩，无人机足球必须为全包围的球罩；
2. 所使用的无人机器材螺旋桨禁止使用金属材质；
3. 所使用的无人机器材不能为预编程无人机；
4. 其他要求需符合各项目技术参数（详见第三章），赛前接受统一检查。
5. 挑战赛部分详细规则将于现场说明，挑战赛项目器材由主办方提供。
[bookmark: _Toc196506180]第三章 竞赛项目及项目细则
[bookmark: _Toc196506181]一、常规赛项目
[bookmark: _Toc196506182]（一）无人机竞速赛（精英组）
[bookmark: _Toc196506183]1、项目介绍
选手以第一视角、使用无线电遥控设备操纵无人机，按图示规定路线依次穿越赛道障碍进行的个人竞速比赛，并根据完成路线的总用时评定成绩。
[bookmark: _Toc196506184]2、技术参数
无人机类型为四轴无人机，具体参数如下：
1 轴距不大于85毫米，必须有保护圈；
2 动力电池标称电压不大于7.6伏（2S）；
3 必须使用FPV图传系统，包括但不限于FPV眼镜或监视屏参加比赛。
[bookmark: _Toc196506185]3、比赛时间
每轮比赛时间为4分钟，包含上场准备1分钟，最大飞行时间3分钟。
[bookmark: _Toc196506186]4、比赛办法
1 每名选手可以携带一名助手入场，助手可帮助放置无人机或故障排除，但不得操纵无人机。
2 每名选手有三轮飞行机会，每轮沿规定路线飞行3圈后降落在降落区；三轮共飞行9圈；
3 飞行中漏过任何一个障碍物必须返回重新穿越，否则本圈飞行无效；
4 飞机每圈飞过最后一道拱门计时本圈时间，精确到0.01秒；
5 超时未完成飞行任务，计最大飞行时间，如果已经飞完1-2圈，已完成圈的时间有效。
[bookmark: _Toc196506187]5、成绩评定
1 在所有完成的飞行圈中取用时最短的3圈成绩之和做为选手最终成绩，用时短者列前。
2 如果3轮中不够3个完整圈飞行时间成绩，则已完成圈的时间相加，不足的圈数将以单圈最大计时3分钟计入。
3 3轮飞行都未能飞完整圈，则按3轮飞行任务数相加由多到少的顺序进行排序；
[bookmark: _Toc196506188]6、判罚
1 如果无人机翻倒后10秒未能继续飞行，则比赛终止，记录已完成完整圈飞行时间；
2 无人机飞出安全线则比赛终止，记录已完成完整圈飞行时间。
[bookmark: _Toc196506189]7、赛道示意图
[image: ]
赛道全长度：约80-100米
赛道高度落差：1米-2米
赛道障碍物：约15个
起飞台：2个
降落台：1个
（2） [bookmark: _Toc196506190]无人机竞速赛（专业组）
[bookmark: _Toc196506191]1、项目介绍
选手以第一视角使用无线电遥控设备操纵无人机，按图示规定路线依次穿越赛道障碍进行的个人竞速比赛，并根据完成路线的总用时评定成绩。
[bookmark: _Toc196506192]2、技术参数
1 无人机类型为四轴无人机，具体参数如下：
2 必须为空心杯电机，轴距不大于85毫米，必须有保护圈。
3 动力电池标称电压不大于3.8伏（1S）。
4 必须使用FPV图传系统，包括但不限于FPV眼镜或监视屏参加比赛。
[bookmark: _Toc196506193]3、比赛时间
每轮比赛时间为5分钟，包含上场准备1分钟，最大飞行时间4分钟。
[bookmark: _Toc196506194]4、比赛办法
1 每名选手可以携带一名助手入场，助手可帮助放置无人机或故障排除，但不得操纵无人机。
2 每名选手有三轮飞行机会，每轮沿规定路线飞行2圈后降落在降落区；三轮共飞行6圈；
3 飞行中漏过任何一个障碍物必须返回重新穿越，否则本圈飞行无效；
4 飞机每圈飞过最后一道拱门计时本圈时间，精确到0.01秒；
5 超时未完成飞行任务，计最大飞行时间，如果已经飞完1圈，已完成圈的时间有效。
[bookmark: _Toc196506195]5、成绩评定
1 在所有飞行圈中选择成绩最短的2圈飞行时间进行相加，按相加后的飞行时间由短到长的顺序进行排序；
2 如果3轮中不够2个完整圈飞行时间成绩，则按已完成圈的时间加另补足缺少圈最大时间（4分钟）；
3 3轮飞行都未能飞完整圈，则按3轮飞行任务数相加由多到少的顺序进行排序；
[bookmark: _Toc196506196]6、判罚
1 如果无人机翻倒后10秒未能继续飞行，则比赛终止，记录已完成完整圈飞行时间；
2 无人机飞出安全线则比赛终止，记录已完成完整圈飞行时间。
[bookmark: _Toc196506197]7、赛道示意图
[image: ]
赛道全长度：约80-100米
赛道高度落差：1米-2米
赛道障碍物：约15个
起飞台：2个
降落台：1个
[bookmark: _Toc196506198]（三）无人机足球对抗赛（精英组）（3V3）
[bookmark: _Toc196506199]1、项目介绍
参赛选手在地面以第三视角目视的方式，通过无线电遥控设备操纵球形多轴无人机（以下简称“足球”或“球”），进行“足球攻防”对抗赛，以进入对方球门得分的多少判断胜负的比赛。
[bookmark: _Toc196506200]2、技术参数
无人机类型为球形四轴无人机，具体参数如下：
1 无人机最多以4个无刷电机提供动力；
2 无人机重量不大于300克（带电池）；
3 动力电池标称电压不大于15.2伏（4S），容量不大于850毫安时；
4 无人机所有部件必须在球形外框内，不得外露。球形外框直径200毫米（正负误差20毫米）；
5 具备可调RGB灯，“得分无人机球”须有不同颜色灯光标识，尾部安装LED尾灯，可清晰辨别无人机足球头尾；
6 禁止使用预先编程模式飞行，可以使用自稳模式。
[bookmark: _Toc196506201]3、比赛时间
1 每场比赛分为上、中、下3节，进场准备1分钟，每节正式比赛时间为3分钟，每节中间休息1分钟；
2 如全场比赛结束后双方比分出现平局，则进入加时赛：进场准备1分钟，加时赛2分钟，加时赛采用金球制，即攻进1球即停止比赛，进球方获胜。
3 如加时赛双方都没有进球，则以1V1点球决胜：进场准备1分钟，每轮点球为双方各罚5个，在裁判员发出发球信号后10秒内完成1次罚球。
4 比赛进行中除由裁判宣布的暂停外，比赛将连续计时。
[bookmark: _Toc196506202]4、比赛办法
1 准备
a) 准备期间，选手按裁判员要求完成无人机开机、对频。
b) 调整足球灯光，两队足球分别使用不同颜色来区分。
c) 所有足球保持开机闭锁状态，选手将足球摆放在起飞点上，举手示意准备就绪。
2 竞赛
a) 当所有选手准备就绪时，裁判员发布“解锁”命令，宣布“起飞”；裁判员发出“开始”命令正式开始比赛。在“开始”口令前，任一足球越过中线则认定为其犯规。第一次犯规对选手予以警告，第二次犯规则对方得一分。
b) 进球：当得分球从正面穿过（或半个球穿过）对方球队的球门时，判定己方得1分。防守球通过对方球门不得分。己方任何一个球无论以何种方式穿过（或半个球穿过）本方球门，则判定对方得分。
c) 进球后的得分球需返回中场线后再次进攻，未返回中场线进攻得分无效。
d) 比赛过程中，如一方的无人机发生故障不能飞行，则只能在半场比赛结束后取出维修或使用备机上场继续比赛。
e) 比赛中场休息过程中，双方交换场地，选手可进场更换器材零件，但必须遵守时间规定。
[bookmark: _Toc196506203]5、成绩评定
1 赛前采用抽签方式决定比赛次序和场次。
2 根据比赛成绩，按常规赛比分、加时赛比分、点球比分原则确定获胜方。
3 根据情况制定赛制，赛制分为单败淘汰、小组赛。
[bookmark: _Toc196506204]6、判罚
任何一方出现以下情况，则视为犯规判负，由对方获胜：
1 选手进场后在规定时间内无人机仍未做好准备的。
2 选手离开操控区操控无人机的。
3 不服从指挥与调度造成严重后果的
[bookmark: _Toc196506205]7、场地
飞行区为矩形，边线长度是端线的两倍，以边线中点将飞行区等分。边线、端线和 中心线使用的标记线应与地面颜色不同，并清晰可见。F9A-B 类：边线长8米，端线长4米，高度4米。
[bookmark: _Toc196506206]（四）无人机足球对抗赛（专业组）（3V3）
[bookmark: _Toc196506207]1、项目介绍
参赛选手在地面以第三视角目视的方式，通过无线电遥控设备操纵球形多轴无人机（以下简称“足球”或“球”），进行“足球攻防”对抗赛，以进入对方球门得分的多少判断胜负的比赛。
[bookmark: _Toc196506208]2、技术参数
无人机类型为球形四轴无人机，具体参数如下：
1 无人机最多以4个空心杯电机提供动力。
2 无人机重量不大于200克（带电池）。
3 动力电池标称电压不大于7.6伏（2S），容量不大于750毫安时。
4 无人机所有部件必须在球形外框内，不得外露。球形外框直径200毫米（正负误差20毫米）。
5 具备可调RGB灯，“得分无人机球”须有不同颜色灯光标识，尾部安装LED尾灯，可清晰辨别无人机足球头尾。
6 禁止使用预先编程模式飞行，可以使用自稳模式。
[bookmark: _Toc196506209]3、比赛时间
1 每场比赛分为上、中、下3节，进场准备1分钟，每节正式比赛时间为3分钟，每节中间休息2分钟；
2 如全场比赛结束后双方比分出现平局，则进入加时赛：进场准备1分钟，加时赛2分钟，加时赛采用金球制，即攻进1球即停止比赛，进球方获胜。
3 如加时赛双方都没有进球，则以1V1点球决胜：进场准备1分钟，每轮点球为双方各罚5个，在裁判员发出发球信号后10秒内完成1次罚球。
4 比赛进行中除由裁判宣布的暂停外，比赛将连续计时。
[bookmark: _Toc196506210]4、比赛办法
1 准备
a) 准备期间，选手按裁判员要求完成无人机开机、对频。
b) 调整足球灯光，两队足球分别使用不同颜色来区分。
c) 所有足球保持开机闭锁状态，选手将足球摆放在起飞点上，举手示意准备就绪。
2 竞赛
a) 当所有选手准备就绪时，裁判员发布“解锁”命令，宣布“起飞”；裁判员发出“开始”命令正式开始比赛。在“开始”口令前，任一足球越过中线则认定为其犯规。第一次犯规对选手予以警告，第二次犯规则对方得一分。
b) 进球：当得分球从正面穿过（或半个球穿过）对方球队的球门时，判定己方得1分。防守球通过对方球门不得分。己方任何一个球无论以何种方式穿过（或半个球穿过）本方球门，则判定对方得分。
c) 进球后的得分球需返回中场线后再次进攻，未返回中场线进攻得分无效。
d) 比赛过程中，如一方的无人机发生故障不能飞行，则只能在半场比赛结束后取出维修或使用备机上场继续比赛。
e) 比赛中场休息过程中，双方交换场地，选手可进场更换器材零件，但必须遵守时间规定。
[bookmark: _Toc196506211]5、成绩评定
1 赛前采用抽签方式决定比赛次序和场次。
2 根据比赛成绩，按常规赛比分、加时赛比分、点球比分原则确定获胜方。
3 根据情况制定赛制，赛制分为单败淘汰、小组赛。
[bookmark: _Toc196506212]6、判罚
任何一方出现以下情况，则视为犯规判负，由对方获胜：
1 选手进场后在规定时间内无人机仍未做好准备的。
2 选手离开操控区操控无人机的。
3 不服从指挥与调度造成严重后果的。
[bookmark: _Toc196506213]7、场地
飞行区为矩形，边线长度是端线的两倍，以边线中点将飞行区等分。边线、端线和 中心线使用的标记线应与地面颜色不同，并清晰可见。F9A-B 类：边线长8米，端线长4米，高度4米。
[bookmark: _Toc196506214]（五）无人机障碍竞速
[bookmark: _Toc196506215]1、项目介绍
选手以第三视角目视的方式，使用无线电遥控设备操纵无人机飞越障碍，记录完成规定路线飞行任务所用时间的比赛，并根据完成路线的总用时评定成绩。
[bookmark: _Toc196506216]2、比赛场地
飞行区长14米宽4米，操控区为飞行区外宽2米的区域，如下图所示，根据场地实际情况，障碍物尺寸允许±5cm误差，场地尺寸和点位允许±10cm误差。
[image: ]
赛道长度：往返约30米
障碍内径（宽、高）：约0.6米-1米
障碍数量：约10个
[bookmark: _Toc196506217]3、技术标准
无人机类型为四轴无人机，具体参数如下：
1 采用空心杯电机，不大于150毫米。
2 动力电池标称电压不大于7.6伏（2S）。
[bookmark: _Toc196506218]4、比赛时间
每轮比赛时间为3分钟：上场准备时间为1分钟，比赛最大飞行时间为2分钟。
[bookmark: _Toc196506219]5、比赛方法
1 选手准备完毕后申请起飞，无人机离地开始计时。
2 无人机从起飞台起飞，沿示意图规定路线飞行1圈后着陆在起飞台。
3 飞行中漏过的障碍物必须返回重新穿越，否则后续飞行无效。
4 无人机停稳在起降台上，视为着陆成功。
5 无人机成功着陆后，由停止计时，精确到0.01秒。
[bookmark: _Toc196506220]6、成绩评定
1 无人机须在每轮比赛时间内完成飞行任务，完成任务数相同时按飞行时间由短到长的顺序评定名次。
2 限定时间内未完成比赛任务的，按已完成任务数由多到少的顺序进行排序；任务数相同的按照时间由短到长的顺序评定名次，最好的一轮成绩作为个人比赛成绩排定名次，用时短的排前；如成绩相同，则以另一轮成绩排定名次；如果成绩仍相同则并列。
[bookmark: _Toc196506221]7、判罚
1 无人机飞越安全线则比赛终止，记录已完成任务数，记录当前时间。
2 未申请起飞，取消当轮成绩。
3 如果无人机翻倒后可以由运动员本人翻转模型后继续飞行，中间不停表。若超过10秒仍未复飞则比赛终止，停止计时，坠地前飞行成绩有效，记录当前飞行时间。
[bookmark: _Toc196506222]二、挑战赛项目
[bookmark: _Toc196506223]项目一：家庭飞行接力赛
[bookmark: _Toc196506224]1、项目介绍
通过亲子协作操控无人机完成接力任务，培养家庭默契，提升青少年动手能力与逻辑思维，感受科技竞技乐趣。
[bookmark: _Toc196506225]2、参赛要求
组队形式：每队由1名成人（18岁以上）和1名8-14岁青少年组成。
[bookmark: _Toc196506226]3、技术参数   
使用组委会现场提供设备器材。
[bookmark: _Toc196506227]4、比赛流程
1 热身练习：各队熟悉无人机基础操作（起飞、悬停、转向、降落）
2 赛道说明：赛道长度：30米，设置2个接力区（起点、中点、终点）。
3 障碍设计低空拱门（高度1.5m）、S型绕杆（间距2m）、任务投掷区（直径1m圆环）。
[bookmark: _Toc196506228]5、正式比赛
限时15分钟/队：
1 第一棒（孩子）：从起点起飞，穿越低空拱门，绕S型杆至中点接力区，精准降落在指定区域。
2 第二棒（家长）：从中点接力区起飞，运送小型道具（如轻质沙包）至终点投掷区，需将道具投入圆环内。
3 加分任务：无人机在终点区悬停拍摄指定标志（照片清晰度计入评分）。
4 接力规则：必须降落停稳后，下一棒选手方可操作无人机；若无人机坠毁，可更换备用机继续（总用时+30秒）。
[bookmark: _Toc196506229]6、评分标准
1 基础分（100分）
· 完成全程时间最短的团队获基础分100分，后续名次依次递减5分。
2 任务完成度
· 精准降落：完全进入接力区得20分，压线得10分。
· 道具投掷：投中圆环中心得30分，边缘得15分。
· 照片任务：成功拍摄得20分。
3 扣分项
· 触碰障碍物：每次-5分
· 危险操作（如高速贴近人群）：直接取消资格
[bookmark: _Toc196506230]7、安全须知
1 无人机飞行高度不得超过5米，禁止飞出赛道范围。
2 比赛期间家长需全程监护孩子操作，禁止非参赛者进入赛道。
3 如遇突发情况（如无人机失控），裁判有权暂停比赛。
[bookmark: _Toc196506231]8、其他说明
1 如遇恶劣天气，活动顺延并提前通知。
2 参赛者需妥善保管器材，故意损坏需照价赔偿。
[bookmark: _Toc196506232]项目二：无人机足球射门挑战  
[bookmark: _Toc196506233]1、项目介绍 
参赛选手在地面以第三视角目视的方式，通过无线电遥控设备操纵球形多轴无人机（以下简称“足球”或“球”），进行“足球射门”，以进入对场球门的多少为最终成绩排列标准的比赛。
[bookmark: _Toc196506234]2、技术参数
无人机类型为球形四轴无人机，具体参数如下：
1 无人机最多以4个空心杯电机提供动力。
2 无人机重量不大于200克（带电池）。
3 动力电池标称电压不大于7.6伏（2S），容量不大于750毫安时。
4 无人机所有部件必须在球形外框内，不得外露。球形外框直径200毫米（正负误差20毫米）。
5 具备可调RGB灯，“得分无人机球”须有不同颜色灯光标识，尾部安装LED尾灯，可清晰辨别无人机足球头尾。
6 禁止使用预先编程模式飞行，可以使用自稳模式设备要球。
7 可使用组委会现场提供比赛用球。 
[bookmark: _Toc196506235]3、比赛时间  
    每场比赛时间为1分钟，从足球离地开始计时，计算1分钟内的有效进球。
[bookmark: _Toc196506236]4、比赛办法 
1 选手准备完毕后申请起飞，无人机离地开始计时。
2 每次射门后，无人机必须完全返回越过中线才可以进行下次射门（以机身投影越过中线为判定标准），否则该次射门无效。  
3 机身必须完整穿过球门才算一次有效射门。
4 至全场比赛截止每位选手不限挑战次数，以最高一轮进球数为最终成绩参与排名。 
[bookmark: _Toc196506237]5、成绩评定  
1 以有效进球数累计为最终成绩。  
2 按照进球多少的顺序进行滚动排位，数量多者为先，同样进球数的情况列为并列。
[bookmark: _Toc196506238]6、判罚规则  
1 足球在射门过程中未能（完整）穿过球门，视为无效进球。
2 足球技术参数不符合规则成绩无效。
[bookmark: _Toc196506239]项目三：纸飞机舰载着陆挑战
[bookmark: _Toc196506240]1、项目介绍
参赛选手以一张A4纸为材料，现场制作纸飞机，并进行定点投掷计算得分的比赛。
[bookmark: _Toc196506241]2、技术要求
1 使用赛会统一提供的A4纸
2 可以任意折叠，不允许剪裁和粘贴、装订及附加其他配重物。
3 机翼翼展大于40mm。
[bookmark: _Toc196506242]3、比赛时间
现场制作时间不限，比赛时间为1分钟，在比赛时间内飞行次数不限。
[bookmark: _Toc196506243]4、比赛场地
在地面布置 5 米×3 米的长方形降落区，降落区内设有不同分值，区中心为航母舰甲板图。起飞线距离降落区 5 米。
[bookmark: _Toc196506244]5、比赛方法
1 模型制作时只能折叠，不能胶粘、剪、订、悬挂重物；
2 飞行时参赛选手站在起飞线外投掷，降落在降落区内得分；
3 模型出手即为正式飞行；
4 飞出去的模型必须由本人拣取。
[bookmark: _Toc196506245]6、成绩评定
1 每轮比赛以得分之和作为该轮成绩，得分高者名次列前；
2 比赛进行两轮，以较高一轮成绩作为比赛成绩排定名次。如名次相同， 则以另一轮成绩排定名次；如再相同，则并列。
3 飞机需静止停留在得分区内方为有效（滑出边界不计分）。
[bookmark: _Toc196506246]7、判罚规则
1 参赛选手在投掷模型时，踩线和跨线则该次得分无效。
2 飞机着陆后机腹朝上，该次得分无效。
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